
  

Créer des exercices interactifs intégrant une image avec WIMS : 
l’outil « Imageclick »
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1-Se connecter à la classe créée au préalable :

Vérifier que la classe contient la feuille dans laquelle il doit être inséré, sinon créer 
cette feuille !

Créer des exercices interactifs intégrant une image avec WIMS : 
l’outil « Imageclick »
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Créer des exercices interactifs intégrant une image avec WIMS : 
l’outil « Imageclick »

2-Se diriger vers l’onglet « création de ressources »

L’onglet défilant s’ouvre et fait apparaître de nouvelles fonctionnalités
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Créer des exercices interactifs intégrant une image avec WIMS : 
l’outil « Imageclick »

3-Dans la liste qui apparaît sélectionner l’outil de création d’exercices « createxo »

Une nouvelle fenêtre apparaît et 
permet de faire son choix parmi 
de nombreuses fonctionnalités
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Créer des exercices interactifs intégrant une image avec WIMS : 
l’outil « Imageclick »

4-Puis cliquer sur l’onglet « imageclick » dans le volet défilant à gauche
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Créer des exercices interactifs intégrant une image avec WIMS : 
l’outil « Imageclick »

5-L’interface de création d’exercice apparaît

Vérifier que la description de 
l’exercice correspond bien 
au type d’exercice que l’on 
souhaite construire
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Créer des exercices interactifs intégrant une image avec WIMS : 
l’outil « Imageclick »

6-Puis, charger l’image, mais en respectant certaines règles simples

Éviter les images de 
plus de 200 ko

Maximum 500 pixels de 
hauteur et de largeur

Grande liberté de 
formats utilisables

Penser à la 
source !
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Créer des exercices interactifs intégrant une image avec WIMS : 
l’outil « Imageclick »

7-Comment changer la résolution d’une image ? 

La résolution d’une image est modifiable simplement
« ouvrir avec » « paint » l’image

Cliquer sur la 
fonction 
« redimensionner » 
du logiciel
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Créer des exercices interactifs intégrant une image avec WIMS : 
l’outil « Imageclick »

7-Comment changer la résolution d’une image ? 

La résolution d’une image est modifiable simplement
« ouvrir avec » « paint » l’image

Cliquer sur la 
fonction 
« redimensionner » 
du logiciel

Choisir l’unité en 
« Pixels »

Puis régler la 
dimension de 
l’image
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Créer des exercices interactifs intégrant une image avec WIMS : 
l’outil « Imageclick »

8-Importer l’image dans l’outil de création d’exercice

Cocher télécharger

Puis chercher l’image avec le bouton « parcourir »

Le nom du fichier sélectionner apparaît ici « volume – copie.jpg »
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Créer des exercices interactifs intégrant une image avec WIMS : 
l’outil « Imageclick »

9-Choisir la modalité de réponse (point, flèche, zone ou ligne brisée)

L’aide permet de savoir 
précisément quel 
modalités de réponse 
on veut construire pour 
l’exercice
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9-Choisir la modalité de réponse (point, flèche, zone ou ligne brisée)

L’aide permet de savoir 
précisément quel 
modalités de réponse 
on veut construire pour 
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Créer des exercices interactifs intégrant une image avec WIMS : 
l’outil « Imageclick »

10-Importer l’image

Quand l’image a été importée et que la forme de l’exercice a été choisie cliquer sur « envoyer »
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Créer des exercices interactifs intégrant une image avec WIMS : 
l’outil « Imageclick »

11-L’image apparaît, il faut maintenant déterminer sa taille en cliquant sur le coin droit de l’image. 
Lorsque cela est fait une nouvelle interface apparaît
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Créer des exercices interactifs intégrant une image avec WIMS : 
l’outil « Imageclick »

12-Dans l’interface il faut écrire la légende dans le cadre réservé à cet effet, puis tracer la flèche 
correspondant à cette légende en définissant les deux extrémités de la flèche voulue.
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12-Dans l’interface il faut écrire la légende dans le cadre réservé à cet effet, puis tracer la flèche 
correspondant à cette légende en définissant les deux extrémités de la flèche voulue.
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Créer des exercices interactifs intégrant une image avec WIMS : 
l’outil « Imageclick »

13-Répéter l’opération pour compléter l’image avec toutes les légendes
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Créer des exercices interactifs intégrant une image avec WIMS : 
l’outil « Imageclick »

14-Finaliser l’exercice en choisissant le mode de réponse des élèves
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15-Une nouvelle interface apparaît. Il est impératif de repasser par l’outil « createxo » afin de 
paramétrer l’exercice
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16-Une nouvelle interface apparaît. Il est nécessaire de compléter un certain nombre 
d’informations 
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16-Une nouvelle interface apparaît. Il est nécessaire de compléter un certain nombre 
d’informations 

Titre de l’exercice

Consigne de l’exercice

Nombre de questions posées à l’élève (nombre 
de légendes à replacer)

Taille de l’étiquette (L*h)

Source à indiquer : 
http://clausschimphycol.chez-alice.fr/Verrerie5.htm
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16-Une nouvelle interface apparaît. Il est nécessaire de compléter un certain nombre 
d’informations 

Possibilité de modifier les légendes si des erreurs d’orthographe 
se sont glissées ou de modifier les coordonnées des flèches 
mais plus complexes (le coin droit (0;0)
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17-Puis cliquer sur   et une nouvelle interface apparaît : 

Tester l’exercice = vous mettre dans la peau de l’élève pour réaliser l’exercice et vérifier son bon 
fonctionnement

Modifier le source = revenir à l’interface « createxo » pour faire des modifications

Mettre cet exercice dans votre classe = Insérer l’exercice dans une feuille créée dans la classe

Sauver le source = Sauvegarder le fichier dans un disque dur
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18-L’interface de test d’exercice est très fidèle à ce que l’élève pourra voir
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18-L’interface de test d’exercice est très fidèle à ce que l’élève pourra voir
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19-Insérer l’exercice dans une feuille de votre classe

Retour à l’interface 
« createxo »

Consulter les exercices de la classe = Consulter la banque d’exercice créés ou récupérés et 
les mettre dans une feuille de travail créée dans la classe
Retourner à la création d’exercices = revenir pour modifier l’exercice
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20-Mettre l’exercice dans une feuille de travail

Revenir sur 
votre classe

Sélectionner la 
feuille de travail
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20-Mettre l’exercice dans une feuille de travail

Chercher un exercice 
parmi les exercices de 
la classe
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20-Mettre l’exercice dans une feuille de travail

Sélectionner le ou les 
exercices d’intérêt
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20-Mettre l’exercice dans une feuille de travail

Cliquer sur : 

La fenêtre apparaît ci-dessous :
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20-Mettre l’exercice dans une feuille de travail

Nom de la feuille dans 
laquelle vous voulez 
mettre l’exercice

Titre de l’exercice

« barème »

« coefficient »

Valider l’insertion
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20-Mettre l’exercice dans une feuille de travail

Message de confirmation

Aller voir votre feuille pour 
vérifier l’insertion
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Merci

D’autres développement seront bientôt effectués sur « imageclick »
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